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Objetivosgenerales

Compartir un momento de encuentro, reflexion y creatividad.

Promover la integracion e interdisciplinariedad de las areas
Literatura y Matematica.

Objetivos particulares

Repasar conceptos clave de la escritura literaria.
Organizar el proceso de escritura.

Promover el intercambio entre pares.
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Lector
v/ Busca pistas.
v'Repone sentidos

TEXTO: Microficcion de Ciencia Ficcion que
responde a los lineamientos de OMA

v Texto narrativo en prosa. @

I d i i
v Hasta 500 palabras. e Rcsion

v Puerta estelar.

v/ Tecnologia —
dispositivo de réplicas
digitales

Se resuelve en
poco mas de 100
palabras
distribuidas en tres
parrafos



Estructura narrativa

EPISODIO = Marco

e Personaje: Smith

eLugar: delante de
puerta estelar.

* Tiempo: Indefinido
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sSuceso

«;Qué sucedidé? Un
expedicionario atrapado
debe completar las
piezas de una llave para
escapar.

. COMO se resolvid?
Escaneé e imprimid las
piezas, las uni6 vy
escapo.




SOLUCION
Estrateqgias —

Delante de la puerta estelar, Simth observo con detenimiento
la figura fluorescente que interrumpia sus posibili es
escape. La suerte de esta expedicidon estaba en sus manss.

Saco de la mochila el dispositivo de replicas digitales.
Escaned la imagen y configuro la impresion en 2D.

Imprimid tres piezas idénticas (las justas vy
necesarias para formar el cuadrado que le permitiria

configurar la llave de apertura). Cuando finalmente VO en
sus manos, las embebid en la sustancia viscosa (q s haria
refulgir como la pieza original) y las ensamblo sobré¢ patron
de la puerta.

ENUNCIADO

Sentado delante de los comandos de la nave medito un
instante: jQué simple hubiera sido para sus antecesores
restablecer las partes solo con trozos de papel!



La solucion: TRASPOLACION

Observe, dibuje

l

Escaned la imagen y configuré la impresion en 2D.

—— Imprimio tres piezas idéenticas (las justas y necesarias para
formar el cuadrado que le permitiria configurar la llave de
apertura). Cuando finalmente las tuvo en sus manos, las
embebié en la sustancia viscosa (que las haria refulgir
como la pieza original) y las ensamblo sobre el patron de la
puerta. T

Uni para ver el
Corté piezas idénticas cuadrado ensamblado

,;.
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. ¢Se les ocurre algun otro modo de resolver?



Recursosliterarios

Imagen sensorial visual:

(...) Simth observo con detenimiento la figura fluorescente (...)

Adjetivo

Imagen sensorial tactil:

(...) las embebio en la sustancia viscosa (...)

Adjetivo



Relatosnarrativosbreves

No se detienen en detalles. El marco contienen la
iInformacion justa y necesaria para dar lugar al
suceso.

v’ Unica linea argumental.

v Pocos personajes (en la medida de lo posible,
uno solo y principal).




Narrador:

Elijan entre OMNISCIENTE (todo lo sabe, incluso lo que sienten

los personajes) o PROTAGONISTA (permite cargar al relato de
subjetividad).

«Convivencia de tramas textuales:
IDescriptiva — Elijan correctamente los adjetivos.

‘IDialogal — No abusen de ella.




Para pens

litymatentrenamiento@gmail.com
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