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Este trabajo fue elaborado en la Ronda Nacional del afio 2019, instancia en
la que Joaquina fue Campeona de la categoria poesia de su nivel.

PROBLEMA

Problema 1

El siguiente juego se efectua entre dos jugadores: Se colocan 13 fichas sobre la mesa y los jugadores,
alternadamente, deberdn tomar 1, 2, 3 o 4 fichas. Sera el ganador el que se quede con la ultima ficha.
¢éCuantas fichas debe tomar el primer jugador en su primer turno para asegurar su triunfo?

RESOLUCION DEL PROBLEMA

En el caso de este prueba se optd
por insertar la foto de la resolucién
del problema para mostrar los
pormenores del proceso de
pensamiento realizado por la
participante.
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EL RELATO DE DOS AMIGOS FICHISTAS

Un dia dos amigos se pusieron a jugar
y trece fichas coloridas comenzaron a ordenar.

Sus reglas eran muy fdciles,

pero también muy extravagantes;
para el juego poder ganar

con la ultima tu te has de quedar.

Una, dos, tres o cuatro fichas debias sacar,
pero solo cuando tu turno ha de llegar.
Todo era un acertijo y ellos, a las fichas,
las miraban fijo.

Muchas partidas transcurrieron

Y de una cosa cuenta se dieron;
Juan, el que siempre inicio el juego,
sacaba siempre tres fichas primero,
una partida mds quisieron jugar
para asi poder observar.

Un segmento mds jugaron

y asi fue como lo narraron:

primero Juan saca tres,

por lo cual quedan diez;

a la siguiente José saca una

y nueve, en el medio, se aseguran;

en la proxima Juan quita cuatro,

y cinco en el medio siguen quedando;
para la siguiente José a Juan le quiere copiar,
para que haciendo trampa pueda ganar,
pero eso no funciond,

porque uno en el medio quedo

y asi Juan, nuevamente, gano.

Eso fue lo que paso

y asi la partida se cerrd;

los dos se miraron fijamente,

eso si que sonaba coherente;

a la hora de jugar, también la mente
hay que usar para asi poder pensar.

Joaquina Gonzalez



Este trabajo fue escrito en la Segunda Ronda del Concurso de Literatura y
Matemdtica del afio 2019, luego Camila obtuvo mencion en la instancia
nacional en la categoria poesia de ese afo.

PROBLEMA

Problema 3
Un juego consta de 9 botones luminosos de color verde o rojo. Apretando un boton, cambian de color

solo los vecinos que estdn a su lado, arriba y abajo, pero no en diagonal. Por ejemplo, si se aprieta el
botdn 1, cambian de color los botones 2 y 4, y si se aprieta el botdn 2, cambian de color los botones 1,3 y

5,
Si inicialmente todos los botones son verdes, ies posible que apretando botones, todos se vuelvan rojos?

1 2 3
4 5 6
7 8 9

RESOLUCION DEL PROBLEMA

e0c000c00000000000000000

rtar  que botones
71 8 9 71 8] 9 re el 5 termina

por lo que no es
e vuelvan rojos.

1 2 1
4 6 5 B e e e v evncsones
7 9 7




Con estos versos voy a narrar
un problema matemdtico
y la respuesta encontrar.

Tal vez, no me ha sido fdcil
porque varios ejemplos hay que mostrar,
verde eran los botones que habia que presionar.

Al fin'y al cabo, te podian marear

porque los colores cambiaban a la par.

Capaz me canse de buscar y buscar,

ya que siempre quedaba un boton verde al azar.

En la primera opcidn se puede observar
como los numeros 1,5y 7 cambian a rojo al 4 presionar;
me hizo acordar a problemas donde una casa habia que armar.

Quizds no sea largo el verso

porque me tardé con los ejemplos

y como dice el problema

los botones eran rojos

como los pétalos de una bella rosa...
a lo que quiero llegar

es que no es posible que

todos los botones se hagan

rojos a la par.

Camila Ramirez



Este trabajo fue elaborado en la Ronda Nacional del afio 2009, instancia en
la que Luciana fue Primera Subcampeona en la categoria prosa de su nivel.

PROBLEMA

La Plata — Buenos Aires

Prosa

“La oposicion”

Problema 3

Un padre tiene 32 afosy su hijo tiene 5. Quiere averiguar cuando tendra diez veces la edad de su hijo.

RESOLUCION DEL PROBLEMA
El padre es 27 afios mayor que el hijo ya que 32 - 5 = 27. Si llamo
edad del padre sera x + 27.

Planteo la ecuacion

x+27=10.x

1 27

10x+ﬁ=x

27 1
10 *" 10"

x=3 |, entonces x4+ 27 =30

. El padre tuvo diez veces la edad de su

dos afios atras, cuando el primero tenia
nta afos y el segundo tres. No volverd a
rrir en otro momento, porque la ecuacion

€ una unica solucion.

“«_n

x” a la edad del hijo, la
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LA OPOSICION

El padre trato de aceptar el hecho de que su hijo se iba a morir. “Es lo que corresponde, lo que
dicta nuestra tradicion”, se repitié una y otra vez. Desde el principio supo que ese era su destino, sin
embargo, ahora que el final se hallaba proximo, una angustia profunda comenzd a acometerlo.
Observo a su hijo que estaba alimentdndose tranquilamente y sus ojos negros brillaban por culpa
de las lagrimas.

El pequefio, por su parte, estaba lejos de la tristeza. Tenia solo tres afios y su vida transcurria
inocentemente entre juegos y tardes llenas de sol, pero percibio la tristeza de su padre e intento
animarlo con demostraciones de afecto.

Estos carifios aumentaron la angustia del mayor. ¢Qué voy a hacer si él se va?, pensaba: “ya
cuento con treinta afios, es muy poco probable que tenga otro hijo. La muerte de los anteriores la
pude superar porque siempre venia un nuevo nifio en camino, pero no creo que suceda lo mismo
esta vez”. Y, subitamente, una idea horrible ocupdé sus pensamientos, la de dejar este mundo sin
ninguna continuidad de su esencia.

Mientras tanto, el hijo trataba de descubrir qué le pasaba a su padre. Se acordo que esta era la
época del Matadero, palabra que nunca entendid, pero que siempre le causo un vago temor, y lo
relaciond con el estado de dnimo del mayor.

Este se estremecio al sentir la tierra vibrar, ya que seguramente anunciaba la llegaba del
camion, y comenzo a desesperarse. “iNo es justo! jNo es justo que yo viva diez veces mds que él!”,
penso e intento evitar que su hijo se acercara a esa maquina.

Pero el pequefio se acercaba en direccion a ella, junto con comparfieros de su misma edad.
Faltaban pocos minutos para el atardecer, y el sol jugaba a oponer luces doradas con sombras
intensas. Fue por ello que el padre vio a su hijo dorado internarse en una oscuridad profunda y fria,
como lo fue su angustia desde aquel instante.

Han pasado dos afios desde que el padre vio a su hijo subirse al camion que lo llevaria al
matadero, acompafiado por otros novillos. Hoy tiene treinta y dos afos, y como ya no sirve para
prefiar vacas, teme sufrir la misma suerte que sus hijos. Quizds estaba equivocado, quizds no debian
ser ellos la continuacion de su esencia, sino él la continuacion del espiritu de estos nifios.

Luciana Trabucco
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NIVEL SUPERIOR

= Nicolas Pablo Dolzani

= E.E.T. 2057 “San José de Calasanz”
= Malabrigo — Santa Fe

= Prosa

= “Pero mas sabe por viejo”

PROBLEMA

Problema 2

Angela tira varias veces un dado comun de seis caras. Ella anota cada nimero que sale y suspende
cuando un ndmero sale 3 veces. Si Angela se detiene después de tirar 12 veces y la suma de los nimeros
es 47, équé numero ha salido 3 veces?

RESOLUCION DEL PROBLEMA
1I+ Zz+ zz+ ZZ+ ZE+ 3Z=> 12 tiros

1+4+6+8+10+18=47

PERO MAS SABE POR VIEJO

-Lo dejaremos librado al azar, mi mejor aliado, en el caso improbable de que ganes, te
convertiré en mi subdita sin pedir nada mds que el alma que me ofreces, a cambio tendrds una
vida de farra y salamanca todos los viernes, pero si perdés te voy a cobrar hasta lo que no
tengas.- Un pacto muy diabdlico, como era de esperarse. Angela, tipa entrada en afios a la que
no le faltaba mucho para bruja, ni moral ni estéticamente, acepto sin dudar, haciendo honra a
su fama.

Le entregd Satdn un dado de bastante mal aspecto y peor olor, al igual que ella, al tiempo que
le daba las siguientes indicaciones




-El juego serd a la usanza de los demonios, podrds tirar las veces que quieras hasta que
obtengas tres veces el mismo resultado. Si al sumar todos los tiros obtienes el numero maldito
jPobre de vos!

-¢El numero maldito? ¢ Cudl es ese numero? Oh, Sefior.

-iSerd el que yo diga, que para eso soy el diablo, caramba! jQue sea el 47 que una cifra
bastante inutil!

-A mi juego me llamaron

1, 5, 3. Angela sabia hacer que los dados respondieran a sus deseos de jugadora consumada
como nadie mds sabia, y aquel poder de sembrar maldad, de volar a 300 km por hora sobre
una escoba, realmente la seducia. 4, 2, 5.

-¢Quién se creia aquella mujer para venir a decirle lo que tenia que hacer? jA él! jA Belcebu, a
Mefistofeles! Y a tantos otros nombres. Querer ser bruja por un alma. jUn alma! Con lo
devaluadas que estdn en el mercado espiritual, con lo que ha caido su precio en la bolsa de
valores del averno, ya veria esa descarada. jNecesitaria por lo menos 20 almas! Considerando
los millones que el conseguia sin hacer absolutamente nada.

2, 4, 3, la aspirante a hechicera se encontraba muy confiada, ya se veia a si misma
sobrevolando alguna ciudad con elegancia. No parecia sospechar nada en la amplia y sulfurosa
sonrisa de su oponente, no aparentaba saber que a las brujas las extermind la ciencia hace
mucho, y que su amo ya no gastaba pdlvora en chimangos.

Y entonces...

6, 6 y un ultimo 6 que suman conjuntamente con todos los anteriores el fatidico 47, como una
sentencia, como una casualidad premeditada. Se marcha Angela con las manos vacias y un
pagaré por 19 almas en el bolsillo, mientras mandinga susurra en el oido de su cancerbero.
-iCémo me gusta la modernidad!

Nicolas Pablo Dalzoni

10



RESCATANDO LA MEMORIA

Deolinda Fatima del Valle Osores
San Miguel de Tucuman
Subcampeona 1997
Campeona Nacional 1998

Este trabajo fue elaborado en la Ronda Zonal de 1997.
Fdtima fue Subcampeona Nacional del Sequndo Nivel en ese afio y Campeona
en el siguiente.

ENUNCIADO MATEMATICO

En el conjunto de los nimeros complejos la ecuacion ax? + bx + ¢ = 0 tiene siempre

solucion (Propiedad)

PRODUCCION LITERARIA

DESPEJANDO LA FELICIDAD

“X”, la felicidad,

atrapada entre problemas;
resolvimos la ecuacion,

Mds no de cualquier manera.
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Si vemos que la esperanza
restada estd en la ecuacion,
entonces hay que sumarla
y todo saldrd mejor.

Pero no es siempre la suma
la mejor operacion:

si es que el odio estd sumado,
restalo del corazon.

¢Mucho llanto y poca risa?:
con la mejor compaiia
divide tu las tristezas;
multiplica la alegria.

Cancela la intolerancia
con toda tu comprension.
Simplifica las distancias:
mucho acerca el corazon.

Fatima Osores

¢Como lo pensé?

Para resolver una ecuacién del tipo ax* + bx + ¢ = 0, nos hacen aprender de memoria una
formula. Esta aunque facil de de recordar, es fundamental: por lo tanto si la pequefia formula se
borra de nuestras mente - tan repleta a veces, tan vacia otras -, es muy dificil, imposible diria que
logremos resolver la ecuacion. He comparado ya la “X” con la felicidad; he escrito que se debe
resolver la ecuacion, “mds no de cualquier manera”. La férmula de la que antes hablaba incluye los
signos de vida y consta de tres elementos, las propias piezas de la ecuacién: a, b y c. la mia que no
pretendia entonces ser una formula, incluye, también, esos signos omnipresentes en la existencia
(que, por cierto, no tiene porque reducirse a nuestra antropocéntrica especie) pero consta de mas
de tres elementos, porque para mi la ecuacion de la vida es mucho mdas que a, by c.

Mi férmula que seguramenteno sirve para resolver ecuaciones écuadraticas? Era mas que nada un
enumerar de pasajes de términos para despejar la felicidad. Decia, entre otras cosas:

“..Sivemos que la esperanza
restada estd en la ecuacion,
entonces hay que sumarla

y todo saldrd mejor.

12
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Pero no es siempre la suma
la mejor operacion:

si es que el odio estd sumado,
restalo del corazon...”

Mi formula, como tantas ecuaciones, cuadraticas o no, se quedod sin un “resultado” definitivo, sin
una conclusion. Pero cabe preguntarse ahora: étenia una solucion?, que yo no la haya encontrado
no significa que no exista: “la profundidad del océano no cabe en la profundidad de un vaso de
agua”.

Si mal no recuerdo, la “Exacta propiedad” reza: “En el conjunto de los numeros complejos la
ecuacion ax? + bx + ¢ = 0 tiene siempre solucién”

Y... iVaya si es compleja la vida! jVaya si es dificil dar con “x”, la felicidad! Pero si la “Exacta
propiedad” dice que la ecuacién siempre puede ser resuelta, épor qué no hemos de poder resolver
la vida?

Si, siempre tiene solucidn; si la esperanza se suma como he escrito, esa sera la respuesta y ninguna
otra.

¢Qué cdmo hemos de llegar a ella? Mi formula habla de restar odio y sumar esperanza, de dividir el
llanto y multiplicar la risa, de cancelar la intolerancia con comprension y simplificar las distancias
con el corazon. Pero, a decir verdad, no creo que sea una formula impuesta o ensefiada la que nos
lleva a resolver la ecuacidn, a despejar la felicidad, a encontrar la Solucién sobre los complejos
numeros de la vida. No, a esa férmula “secreta”, que no se encuentra en ningun libro, hemos de
aprenderla nosotros mismos. Cada uno de nosotros ha de encontrar, al fin, la Solucion.
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